台大「CS + X」學程課程內容需求調查問卷(學生版)
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CS + X  (Computer Science + 知識領域X)
學習CS學理與技能，用以解決知識領域X的問題。例如在Internet上成立虛擬店鋪，銷售偏鄉農產，解決農業經濟體系管銷系統複雜的問題；運用「大數據」技術，快速於大量資料中，找出可能涉及詐欺的信用卡交易等。廣義而言，「CS + X」還包含「X + CS」。

X + CS  (知識領域X + Computer Science)
針對知識領域X的問題，發展新的CS學理與技術，解決領域X乃至其他類似領域的問題。例如診斷疾病準確度可與一般醫生相當的醫學專家系統；電影「模仿遊戲」中德軍密碼的破解，均靠新的CS學理技術研發成功。

學程緣起
陳良基副校長及莊榮輝教務長鑒於資訊科技日漸重要，Computer Science已可說是未來「數位公民」應有的基本學養，且世界知名的頂尖大學如Stanford University及University of Illinois at Urbana-Champaign，均已開設CS + X課程，因此在台大推動設立「CS + X」(包括「X + CS」)新學程，目標為將資訊科技與學理融入本校非理工科系的課程，增強同學們在資訊時代終身學習，造福全人類的能力。

調查目的
陳副校長及莊教務長與相關校內同仁及校外先進研議數月，並調查三個人文社會學系同學修習CS + X 學程課程之意願，獲得相當高的比例支持；因此決定以共同教育中心為主辦單位，資工系與電機系協辦課程規畫事宜。兩系主管趙坤茂主任及廖婉君主任分別指派資工系張智星副主任及電機系鄭士康教授，負責發展適合本校同學需求的學程課程內容。為進一步了解學生、教師、系友、系所行政主管等對此類課程的內容需求及看法，以便盡快開出對同學最有幫助的課，我們迫切需要你的意見。請抽空填答問卷中的「問題」，並於7月10（週五）前回覆到kuanlh1124@ntu.edu.tw  即可。感謝！


問題
1.     請寫下你的系級，不必附上學號或姓名。
[bookmark: _GoBack]2.     請你構想一個以上的情境(scenario)：假定你修了CS + X學程的某些課程，並自貴系畢業後(會是甚麼樣的課，我們現在也不很清楚)，在這些情境中，能夠有怎樣酷、炫、帥的優越表現? 請你描述所構想的情境與所期望的表現，越仔細越好。描述形式不拘：文字解說、極短篇小說故事、獨幕劇劇本、圖解、漫畫，甚至微電影(附網址即可)都行，但最好每個情境都有一個總括其概念的標題。

提示
如果你覺得無從下手，除就日常使用電腦經驗、網路書刊雜誌報導、師長朋友學長或參加國際學術活動的經驗觀念交換、對未來社會學術科技趨勢的預測判斷等，尋找適當概念外，可參閱Wikipedia對「計算機科學」的簡短說明http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%AE%A1%E7%AE%97%E6%9C%BA%E7%A7%91%E5%AD%A6，
或以「甚麼是電腦科學」、「CS + X」為關鍵字，搜尋Google指引的資料。

本問卷另外附上資工系趙主任針對本學程，先前擬就的「CS + 基礎課程」說明與大致規劃，並詳列本校資工系相關課程名稱，可一併參考。如對某項課程想知道更多，可以用課名在台大課程網或Google搜尋。由以上資料可知，程式設計並不算是CS的全部；許多CS的應用都已有好用簡便的工具，所需要的只是你對「運算思維」
(computational thinking，http://en.wikipedia.org/wiki/Computational_thinking) 的一點基礎認識而已，並不難學。

請注意先不必擔心你的數理能力或邏輯概念是不是足夠修這類的課程，也不用在意你的構想是否可能實現；那些是我們的工作：我們會請教專家，為你考慮課程內容和入門與銜接的難易度，盡量安排出適當的學程。
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